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Ubersichtskarten mit den Begriffen der Bild-
karten

Vor dem Spiel

Nehmt den Spielplan aus dem Holzkasten und
legt ihn auf den Tisch. Die Glocke kommt auf das
runde Feld in der Mitte. Sucht euch jetzt aus, mit
welchen Karten ihr spielen wollt. Hier gibt es vier
verschiedene Farben. Wenn ihr euch fiir einen
Kartenstapel entschieden habt, legt ihr diesen
umgedreht neben den Spielplan. Zu jeder Farbe
Karten gehdren acht Holztdfelchen. Diese kommen
auf die rechteckigen Felder rund um die Glocke.

Spielverlauf

Die oberste Karte wird vom Stapel abgehoben und
gezeigt. Am besten fragt ihr einen Erwachsenen,
ob er das fiir euch {ibernehmen kann. Wer als
Erster weil}, mit welchem Buchstaben oder Dop-
pellaut der gezeigte Begriff anfangt, ldutet schnell
die Glocke und zeigt auf das Tafelchen mit dem
entsprechenden Buchstaben oder Doppellaut. Ist
die Antwort richtig, dann erhdlt der Spieler die
Karte. Ist die Antwort falsch, kommt die Karte aus
dem Spiel. In beiden Féllen ist die Runde beendet
und eine neue Karte wird aufgedeckt. Gewinner
ist, wer als Erster fiinf Karten gesammelt hat.

Spielvariante

Die Markierungsscheibe wird an eines der Buch-
stabenpldttchen gelegt. Die Karten werden nach-
einander aufgedeckt. Beginnt ein Wort mit dem
markierten Buchstaben, ldutet ihr die Glocke. Der
Schnellste bekommt die Bildkarte. Gewinner ist,
wer als Erster fiinf Karten gesammelt hat.

L . @ Sicherheitshinweis:
— Lernspiele c € % Wegen kleiner Teile ist das Spiel fiir
abc Art.-Nr. 7336 Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet.



