
Goldtaler

Inhalt:
4 Zwerge
8 Goldtaler
1 Würfel mit 1 – 3 Punkten

Die Zwerge werden in das Haus gleicher Farbe gestellt und die Goldtaler auf die
gelben Felder der Spielbahn gelegt. Ein Spieler beginnt zu würfeln und rückt mit
seinem Zwerg im Uhrzeigersinn vor. Trifft er dabei auf einen Goldtaler, so stellt er
sich darauf. Der Goldtaler bleibt am Zwerg haften und beim nächsten Zug nimmt der
Zwerg den Goldtaler mit. Nun versucht er, ihn in sein Haus zu bringen. Trifft er auf
seinem Weg auf weitere Taler, so nimmt er auch diese mit. Die anderen Spieler
verfahren auf die gleiche Weise. Wird „blau“ gewürfelt, dann muss der Spieler einmal
aussetzen.
Trifft ein Zwerg auf einen anderen, wirft er diesen hinaus und übernimmt dessen
Taler. Der Überfallene muss zurück in sein Haus, auch wenn er keinen Taler
besessen hat.
Das Spiel endet, wenn alle Taler in den Häusern der Zwerge sind. Gewinner ist, wer
die meisten Goldtaler besitzt.


